
กติกาการแข่งขันหุ่นยนต์ Sumo อัตโนมตั ิ
จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 1-2 คน  จ านวนหุ่นยนต์ 1 ตวั 

 

 เป็นการแข่งขันท่ีมีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน สามารถพัฒนากลไกของ
หุ่นยนต์ ท่ีสามารถขับเคลื่อน โดยใช้อุปกรณ์ท่ีช่วยในการขับเคลื่อน เช่น มอเตอร์ แผงควบคุม หรือ
วงจรบอร์ด Microcontroller รวมท้ังตัวตรวจรับ ต่างๆ โดยมีเป้าหมายเพื่อให้หุ่นยนต์ ใช้พละก าลัง
ของหุ่นยนต์ ในการดัน ชน เพ่ือให้ฝ่ายตรงข้าม ตก หรือ หลุด ออกจากสนาม เป็นการแข่งขันระหว่าง
สองทีม แต่ละทีมมีผู้เข้าแข่งขัน 1-2 คน สมาชิกในทีม คนเดียวเท่านั้นท่ีสามารถเข้าสู่สนามแข่งขันใน
แต่ละรอบ สมาชิกในทีมคนอื่น ๆ จะต้องอยู่นอกพื้นท่ีการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันท าการแข่งขันกัน 
บน Dohyo (วงแหวนซูโม่) ด้วยหุ่นยนต์ท่ีผู้เข้าแข่งขันได้สร้างมาด้วยตนเอง การแข่งขันเริ่มต้นด้วย
การกดปุ่มบน Remote เพื่อสั่งงานให้หุ่นยนต์ท างาน เมื่อหุ่นยนต์ได้รับค าสั่ง จะหยุดรอตามเวลาท่ี
ก าหนด เมื่อครบเวลาท่ีก าหนด หุ่นยนต์ จะต้องเคลื่อนท่ี เพื่อตรวจหาต าแหน่งของคู่ต่อสู้ เพื่อท าการ
ชน หรือดัน ให้คู่ต่อสู้ ตกหรือหลุดจากสนาม ซึ่งจะต้องท าการแข่งขันต่อเนื่องจนกว่าจะมีทีมท่ีได้รับ
คะแนน Yuhkoh (ยูโค) 2 คะแนนก่อนจะเป็นฝ่ายชนะใน Match นั้น ๆ และท าการเก็บคะแนนเพื่อ
เข้าสู่รอบต่อๆ ไป จนได้ผู้ชนะเลิศ โดยมีรายละเอียดและกติกาประกอบการแข่งขันดังนี้ 

1. ประเภทการแข่งขัน/รุ่นอายุ/ทีม 
  1.1 รุ่น อายุไม่เกิน 13 ปี หุ่น 500 กรัม ต้องไม่เกิดก่อน ปี พ.ศ. 2556 

    1.2 รุ่น อายุไม่เกิน 13 ปี หุ่น 1 กิโลกรัม ต้องไม่เกิดก่อน ปี พ.ศ. 2556 

  1.3 รุ่น อายุไม่เกิน 16 ปี หุ่น 1.5 กิโลกรม ต้องไม่เกิดก่อน ปี พ.ศ. 2553   

  1.4 รุ่นท่ัวไป (ไม่จ ากัดอายุ) หุ่น 2 กิโลกรัม 

2. ประเภททมี 
  2.1 ทีมหุ่นยนต์ประกอบด้วยสมาชิก 1 - 2 คน ในแต่ละรุ่น มีผู้ฝึกสอน/อาจารย์/ครูท่ีปรึกษา 
จ านวนไม่เกิน 1 ท่าน หรือไม่มีก็ได้ ผู้แข่งขันสามารถสมัครเข้าร่วมท าการแข่งขันได้เพียง 1 ทีม  
ต่อ 1 รุ่นการแข่งขัน เท่านั้น 
  2.2  ผู้เข้าแข่งขันในรุ่นท่ีมีอายุต่ ากว่า สามารถเข้าร่วมการแข่งขันในรุน่ท่ีมอีายุสูงกว่าได้ทุกรุ่น 
แต่รุน่ท่ีมอีายุสูงกว่า ไม่สามารถลงท าการแข่งขันในรุ่นท่ีต่ ากว่าได้ 

 

 

 



3. รูปแบบสนามแข่งขัน/สนาม  

3.1 การแข่งขัน รุ่น 500 กรัม 
    3.1.1 สนามแข่งขันคือพื้นท่ีของวงแหวนซูโม่ (Sumo Ring) ประกอบด้วยพื้นท่ีภายใน
วงแหวนและ พ้ืนท่ีข้างสนาม 
    3.1.2 สนามแข่งขันเป็นวงกลม เส้นผ่านศูนย์กลาง 770 มิลลิเมตร มีความสูงจากพื้น
ประมาณ 18 มิลลิเมตร 
     3.1.3 มีเส้นรอบวงเป็นสีขาว กว้าง 25 มิลลิเมตร โดยแถบสีขาวจะต้องอยู่ภายใน
วงกลม ภายในแถบสีขาวจะเป็นพื้นสีด า 
   3.1.4 มีฐานความหนาสูงจากระดับพื้น 18 มิลลิเมตร  
    3.1.5 พื้นท่ีข้างสนามจะเป็นสีใดก็ได้ ยกเว้นสีขาว และจะมีรูปร่างอย่างไรก็ได้ 

 

 

 



3.2 การแข่งขัน รุ่น 1 กิโลกรัม ขึ้นไป 
   3.2.1 สนามแข่งขันคือพื้นท่ีของวงแหวนซูโม่ (Sumo Ring) ประกอบด้วยพื้นท่ีภายใน
วงแหวนและ พ้ืนท่ีข้างสนาม 
    3.2.2 สนามแข่งขันเป็นวงกลม เส้นผ่านศูนย์กลาง 120 เซนติเมตร มีความสูงจากพื้น
ประมาณ 50 มิลลิเมตร 
   3.2.3 มีเส้นรอบวงเป็นสีขาว กว้าง 2.5 เซนติเมตร โดยแถบสีขาวจะต้องอยู่ภายใน
วงกลม ภายในแถบสีขาวจะเป็นพื้นสีด า 

    3.2.4 มีฐานความหนาสูงจากระดับพื้น 25 มิลลิเมตร 

       3.2.5 พื้นท่ีข้างสนามจะเป็นสีใดก็ได้ ยกเว้นสีขาว และจะมีรูปร่างอย่างไรก็ได้  

 

 

 

 

 



4. คุณสมบัติของหุ่นยนต ์
  4.1 ขนาดและน้ าหนักของหุ่นยนต์  
      4.1.1 รุ่น 500 กรัม ก าหนดให้หุ่นยนต์มีขนาดไม่เกิน 10 x 10 เซนติเมตร ไม่จ ากัด
ความสูง ต้องใส่กล่องขนาด 10 x 10 เซนติเมตร ท่ีกรรมการเตรียมไว้ได้ และมีน้ าหนักรวมก่อน 
การแข่งขันไม่เกิน 500 กรัม รวมแบตเตอร่ีและอุปกรณ์ท่ีติดตั้งบนตัวหุ่นท้ังหมด  
    4.1.2 รุ่น 1 กิโลกรัม ก าหนดให้หุ่นยนต์มีขนาดไม่เกิน 20 x 20 เซนติเมตร ไม่จ ากัด
ความสูง ต้องใส่กล่องขนาด 20 x 20 เซนติเมตรท่ีกรรมการเตรียมไว้ได้ และมีน้ าหนักรวม 
ก่อนการแข่งขันไม่เกิน 1 กิโลกรัม รวมแบตเตอร่ีและอุปกรณ์ท่ีติดตั้งบนตัวหุ่นท้ังหมด  
  4.1.3 รุ่น 1.5 กิโลกรัม ก าหนดให้หุ่นยนต์มีขนาดไม่เกิน 20 x 20 เซนติเมตร ไม่จ ากัด
ความสูง ต้องใส่กล่องขนาด 20 x 20 เซนติเมตรท่ีกรรมการเตรียมไว้ได้ และมีน้ าหนักรวม 
ก่อนการแข่งขันไม่เกิน 1.5 กิโลกรัม รวมแบตเตอร่ีและอุปกรณ์ท่ีติดตั้งบนตัวหุ่นท้ังหมด   
 4.1.4 รุ่นท่ัวไป 2 กิโลกรัม ก าหนดให้หุ่นยนต์มีขนาดไม่เกิน 25 x 25 เซนติเมตร ไม่จ ากัด

ความสูง ต้องใส่กล่องขนาด 25 x 25 เซนติเมตรท่ีกรรมการเตรียมไว้ได้ และมีน้ าหนักรวม 
ก่อนการแข่งขันไม่เกิน 2 กิโลกรัม รวมแบตเตอร่ีและอุปกรณ์ท่ีติดตั้งบนตัวหุ่นท้ังหมด 
  4.2 หุ่นยนต์ต้องเร่ิมท างานเมื่อมีการกดปุ่มปล่อยตัวบนตัวหุ่นยนต์ เมื่อกรรมการให้สัญญาณ
เท่านั้น  
 4.3 หุ่นยนต์เป็นหุ่นยนต์ท่ีประกอบจากชิ้นส่วนท่ีสร้างขึ้นเอง หรือชิ้นส่วนส าเร็จรูปท่ีมี
จ าหน่าย แต่จะต้องไม่ก่อให้เกิดความเสียหายต่อสนามแข่งขัน 
   4.4 ไม่จ ากัดรุ่นหรือย่ีห้อ และจ านวนของบอร์ดควบคุมหลัก  
  4.5 มอเตอร์สามารถใช้มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงได้ไม่จ ากัดชนิดและรูปแบบ โดยหุ่นยนต์  
1 ตัว สามารถติดตั้งมอเตอร์รวมดังนี้ 
      4.5.1 รุ่นอายุไม่เกิน 13 ปี มอเตอร ์ไม่เกิน 2 ตัว  
   4.5.2 รุ่นอายุไม่เกิน 16 ปี มอเตอร ์ไม่เกิน 4 ตัว 
   4.5.3 รุ่นท่ัวไป ไม่จ ากัดจ านวนมอเตอร์ 
  4.6 ตัวตรวจจับ (Sensor) ก าหนดใหหุ้่นยนต์ 1 ตัว สามารถติดตั้งตัวตรวจจับทุกประเภท 
รวมดังนี้ 
      4.6.1 รุ่นอายุไม่เกิน 13 ปี อนุญาตให้ใช้ ตัวตรวจจับรวมท้ังหมด ไม่เกิน 3 ตัว  
   4.6.2 รุ่น อายุไม่เกิน 16 ปี อนุญาตให้ใช้ ตัวตรวจจับรวมท้ังหมด ไม่เกิน 5 ตัว 
   4.6.3 รุ่นท่ัวไป ไม่จ ากัดชนิดจ านวนตัวตรวจจับ 
  4.7 ข้อจ ากัดด้านแหล่งจ่ายไฟ 
    4.7.1 ไม่จ ากัดจ านวนแบตเตอร่ี แรงดันและกระแส 



 
    4.7.2 แบตเตอร่ีท่ีน ามาใช้ในการแข่งขันจ าเป็นจะต้องมีฉลากแสดงแรงดันและกระแส 
อย่างชัดเจน ห้ามน า แบตเตอรี่เสื่อมสภาพ มีน้ ายาเคมีรั่วไหล มีฉลากลางเลือน มีลักษณะบวมมาใช้ใน
การแข่งขันโดยเด็ดขาด 
   4.8 หุ่นยนต์สามารถขยายขนาดออกในขณะแข่งขัน แต่ต้องไมแ่ยกร่าง ไม่มีการยิง ขว้าง หรือ
ส่งชิ้นส่วนหรืออุปกรณ์อื่นใดออกจากตัวหุ่นยนต์ในขณะท าการแข่งขัน มิเช่นนั้นจะปรับแพ้ในการ
แข่งขันนัดนั้นทันที 
  4.9 การยึดตรึงใด ๆ ในตัวหุ่นยนต์จะต้องกระท าอย่างแน่นหนา หากในระหว่าง 
การแข่งขันมีชิ้นส่วนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะน าออก และอนุญาตให้แข่งขันต่อไปได้ 
แต่กรรมการไม่อาจรับผิดชอบต่อผลท่ีกระทบท่ีเกิดขึ้นในระหว่างท่ีน าชิ้นส่วนท่ีหลุดออกนอกสนาม  
  4.10. ไม่อนุญาตให้ซ่อมแซมหุ่น ระหว่างการแข่งขัน แต่จะสามารถซ่อมแซมหุน่ยนต์ ได้ 
ตามช่วงเวลาท่ีกรรมการก าหนดก่อนเริ่มการแข่งขันในรอบถัดไป เท่านั้น   
   4.11 หุ่นยนต์ต้องท างานหลังจากได้รับสัญญาณจากกรรมการและผู้เข้าแข่งขันกดปุ่มเริ่ม 
โดยหุ่นยนต์จะต้องหยุดนิ่งอย่างน้อย 5 วินาที จึงจะเริ่มการท างานโดอัตโนมัติ ห้ามมีการควบคุมใด ๆ 
จากมนุษย์โดยเด็ดขาด 
   4.12 ในรนุอายุไม่เกิน 13 ปี ไม่อนุญาตให้ใช้เหล็กจ าพวกใบมีดหรืออุปกรณข์องมีคม เช่น
ใบมีดหรือใบมีดคัดเตอร์ ท่ีมีลักษณะคมจนอาจก่อให้เกิดอันตรายกับผู้เข้าแข่งขัน หากละเมิดจะถูก
ปรับใหออกจากการแขงขัน (Disqualify) 

5. สิ่งทีต่้องไมก่ระท าในการสร้างหุ่นยนต์ 
  5.1 ต้องไม่ท าการใด ๆ อันเป็นการรบกวนการท างานของตัวตรวจจับของคู่แขง่ขัน เช่น  
การส่งแสงอินฟราเรดเข้าไปรบกวนการท างานของโมดูลตรวจจับแสงอินฟราเรดของคู่แข่งขัน หรือ
ติดตั้งชิ้นส่วนท่ีมีสีขาวหรือสีอ่อน หรือสีสะท้อนแสงซึ่งท าให้ตัวตรวจจับของคู่แข่งขันท างานผิดพลาด 
  5.2 ต้องไม่ใช้ชิ้นส่วนหรืออุปกรณ์ใด ๆ เมื่อติดตั้งแล้วสามารถสร้างความเสียหายแก่วงแหวน 
ซูโม่ รวมถึงการใช้ล้อท่ีมีการชุบหรือทาด้วยน้ ามันหรือของเหลวหล่อลื่น 
  5.3 ต้องไม่ติดตั้งหรือใช้อุปกรณ์ท่ีมีการบรรจุของเหลว แป้งหรือผงฝุ่น รวมถึงอากาศ  
ท่ีสามารถส่งออกไปยังหุ่นยนต์ของคู่แข่งขันด้วยวิธีการใด ๆ 
   5.4 ต้องไม่ใช้อุปกรณ์ใดที่เมื่อท างานตามปกติแล้วท าให้เกิดเปลวไฟ หรือการลุกไหม้ 
  5.5 ต้องไม่ใช้อุปกรณ์ใด ๆ ท่ีสามารถยิง ขว้าง หรือส่งชิ้นส่วนออกจากหุ่นยนต์ไปยังคู่แข่งขัน   
  5.6 ต้องไม่ติดตั้งหรือใช้งานอุปกรณ์และเครื่องมืออื่นใดท่ีสามารถยึดหุ่นยนต์ไว้กับพื้นสนาม
และวงแหวนซูโม่ ไม่ว่าจะเป็นกาว ยางเหนียวยึดเกาะพื้นผิว เทปกาว สติ๊กเกอร์ รวมไปถึงอุปกรณ์
พิเศษที่ใชใ้นการพยุงหรือสร้างแรงต้านกับพื้นสนาม เช่น ระบบไอพ่น 



 

6. รูปแบบการแข่งขัน 
  6.1 การแข่งขัน 1 นัด มี 3 ยก ยกละไม่เกิน 2 นาที  
  6.2 ผู้ชนะการแข่งขันคือ ทีมท่ีท าคะแนนได้ดีที่สุดใน 3 ยก เช่น ชนะ 2 ยก จากท้ังหมด 3 ยก 
เมื่อชนะในแต่ละยก จะได ้1 ยูโค หากไม่มีทีมใดท าคะแนนได้ก่อนหมดเวลา จะถือว่า ยกนั้นเสมอกัน 
หากครบ 3 ยก แล้วไม่มีทีมใดท าคะแนนได้ 2 ยูโค กรรมการจะตัดสินดังนี้  
    6.2.1 หากท้ังสองทีม ได้ทีมละ 1 ยูโค (ชนะทีมละยก) และมี 1 ยกท่ีเสมอกัน ทีมท่ีมี
น้ าหนักเบากว่าจะเป็นผู้ชนะ 
    6.2.2 หากเสมอกันท้ัง 3 ยก ทีมท่ีมีน้ าหนักเบากว่าจะเป็นผู้ชนะ  
   6.2.3 หากเสมอกันท่ี 1 ยก และมีทีมใดทีมหนึ่งชนะในยกท่ีเหลือ ถือว่า เป็นผู้ชนะ 
ในนัดนั้น  
   6.2.4 หากแข่งขันใน 2 ยกแรก ยังไม่มีทีมใดชนะหรือท าได้ 2 ยูโค จะต้องท าการ
แข่งขันยกท่ี 3 การแข่งขันในยกที่ 3 หากมีทีมใดชนะ แล้วส่งผลให้มีคะแนนเท่ากัน จะตัดสินด้วยการ
ชั่งน้ าหนัก ทีมท่ีมีน้ าหนักเบากว่าจะเป็นผู้ชนะ ยกเว้นในรอบชิงชนะเลิศ จะต้องมีการแข่งขันใน 
ยกพิเศษ เป็นยกต่อเวลา จนได้ผู้ชนะ 
  6.3 ระบบการแข่งขันเป็นแบบแพ้สองคร้ังตกรอบ ทีมท่ีชนะในแต่ละสายการแข่งขัน 
จะได้เข้ารอบต่อไป และแข่งขันแบบแพ้คัดออกจนได้ทีมชนะเลิศ, รองชนะเลิศอันดับ 1 และรอง
ชนะเลิศอันดับ 2  

7.  การเริ่มต้นการแข่งขัน/การเร่ิมต้นใหม่/การจบการแข่งขัน 
  7.1 เมื่อกรรมการให้สัญญาณ ผู้แข่งขันต้องมาพร้อมกันที่สนาม  
   7.2 กรรมการจะท าการโยนเคร่ืองหมายแบ่งขอบเขตสนามลงบนสนามแข่งขัน เครื่องหมาย
แบ่งขอบเขตสนามจะแบ่งสนามออกเป็น 4 ส่วน โดยหุ่นยนต์จะถูกวางในด้านตรงข้ามกันในเขตพื้นท่ี
ท่ีก าหนด ซึ่งจะต้องมีส่วนใดส่วนหนึ่งของล้อหุ่นยนต์สัมผัสกับเส้นขอบสนามสีขาว  
  7.3 ในยกท่ี 1 ทีมท่ีแพ้ในการเส่ียงทาย ต้องน าหุ่นยนต์วางบนพื้นสนามตามข้อก าหนดก่อน 
โดยหันด้านใดของหุ่นยนตเ์ข้าหาฝ่ายตรงข้ามก็ได้ จากนั้นอีกฝ่ายท่ีชนะการเสี่ยงทายวางหุ่นยนต์ลงบน
พื้นสนามตามหลัง เมื่อท าการวางหุ่นยนต์เป็นท่ีเรียบร้อยแล้วห้ามเคลื่อนย้ายต าแหน่งหุ่นยนต์โดย
เด็ดขาด 
  7.4 กรรมการจะเป็นผู้ให้สัญญาณในการเร่ิมการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันต้องกดปุ่ม ท่ีตัวหุ่นเมื่อ
ได้รับสัญญาณจากกรรมการ และหุ่นยนต์ต้องท าการรอจนครบ 5 วินาที จึงจะสามารถเคลื่อนท่ีได้ 
  7.5 ส่วนในยกท่ีสองเป็นต้นไป ทีมท่ีชนะจากการแข่งขันในยกก่อนหน้าเป็นฝ่ายวางหุ่นยนต์ 
บนพื้นสนามก่อน โดยหันด้านใดของหุ่นยนต์เข้าหาฝ่ายตรงข้ามก็ได้ จากนั้นทีมท่ีแพ้จากการแข่งขัน 



ในยกก่อนหน้าจะวางหุ่นยนต์ลงบนพื้นสนามตามหลัง 
  7.6 การแข่งขันจะหยุดและเร่ิมต้นใหม่ได้ ก็ต่อเมื่อไดร้ับการประกาศจากกรรมการ 
  7.7 การแข่งขันจะจบลงอย่างเป็นทางการเมื่อหัวหน้ากรรมการประกาศ ผู้แข่งขันน าหุ่นยนต์
ออกจากสนาม เพ่ือลงชื่อรับทราบผลการแข่งขัน 
 

8. คะแนนยูโค 
   8.1 คะแนน 1 ยูโค จะเกิดขึ้นเม่ือ  
     8.1.1 ฝ่ายหนึ่งสามารถท าให้ส่วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนต์ฝ่ายตรงข้ามสัมผัสกับพื้น 
พื้นท่ีนอกวงแหวนซูโม่ ซึ่งก็คือ พ้ืนท่ีข้างสนาม ฝ่ายที่ท าได้ก่อนจะได้คะแนน 1 ยูโค 
   8.1.2 เมื่อส่วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนต์ฝ่ายตรงข้ามสัมผัสกับพ้ืนของพื้นที่นอก  
วงแหวนซูโม่ด้วยตัวเอง ฝ่ายตรงข้ามจะได้คะแนน 1 ยูโค 
    8.1.3 เมื่อหุ่นยนต์ของฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งไม่ท างาน หรือไม่มีความคืบหน้าในการเคลื่อนท่ี 
นาน 5 วินาที ฝ่ายตรงข้ามจะได้คะแนน 1 ยูโค 
   8.2 ถ้าหุ่นยนต์ยังอยู่บนเส้นวงแหวน ยังไม่ถือว่าได้คะแนน ให้ท าการแข่งขันต่อไป  
  8.3 การแข่งขันจะหยุดเมื่อ 
     8.3.1 หุ่นยนต์ท้ังสองกอดกันหรือประกบติดกันและไม่มีการเคลื่อนไหวใด ๆ 5 วินาที 
จะถือว่าเสมอ ได้คะแนนทีมละ 1 ยูโค 
   8.3.2 หุ่นยนต์ท้ังสองตัวเคลื่อนท่ีในลักษณะซ้ า ๆ เช่น เดินหน้า-ถอยหลังไปมา หรือ 
หมุนตัวตลอดเวลา หรือเคลื่อนท่ีเป็นวงกลมเป็นเวลาต่อเนื่องกัน 5 วินาที หรือหยุดนิ่งอยู่กับท่ี ถือว่า 
เกิดเหตุการณ์ไม่มีความคืบหน้า ในการเคลื่อนท่ี จะถือว่าเสมอ ได้คะแนนทีมละ 1 ยูโค 
   8.3.3 ในกรณีท่ีฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งเกิดเหตุการณ์ในข้อก่อนหน้านี้ขึ้น อีกฝ่ายหนึ่งจะได้ 
คะแนน 1 ยูโค  
    8.3.4 ถ้าหากหุ่นยนต์ทั้งสองตัวไปสัมผัสกับพื้นท่ีนอกวงแหวนซูโม่ โดยไม่สามารถระบุ
ได้อย่างชัดแจ้งว่าใครสัมผัสก่อน กรรมการสามารถยกเลิกการแข่งขันในยกนั้น และให้ท้ัง 2 ทีม ท า
การแข่งขันใหม ่

9. การผิดกติกา 
   9.1 ผู้แข่งขันท่ีกระท าการดูถูก เหยียดหยามฝ่ายตรงข้าม ไม่ว่าจะโดยวาจาหรือการกระท า 
หรือให้หุ่นยนต์ส่งเสียง, แสดงข้อความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเป็นการดูถูก เหยียดหยามฝ่ายตรง
ข้าม จะถูกปรับแพ้ทันที 

 



 
   9.2 การโยนหรือน าชิ้นส่วนหรืออุปกรณ์ใด ๆ เข้าไปในพื้นท่ีวงแหวน ในระหว่างการแข่งขัน 
หรือใช้อุปกรณใ์ด ๆ ในพื้นท่ีวงแหวนโดยไม่ได้รับอนุญาต ถือเป็นการท าผิดกติกาอย่างร้ายแรง ยกเว้น
ในกรณีเข้าไปเพื่อน าหุ่นยนต์ออกมาเมื่อหัวหน้ากรรมการประกาศให้คะแนนยูโค หรือในช่วงหยุด 
การแข่งขัน 
 

10.บทลงโทษ 

  10.1 ผู้เข้าแข่งขันที่ท าผิดกติกาและข้อก าหนดในข้อ 9.1, 9.2 จะถูกปรับแพ้ทันทีและให้  
2 คะแนนยูโคแก่ฝ่ายตรงข้ามทันที ผู้กระท าผิดไม่มีสิทธิ์ประท้วงใด ๆ 
  10.2 หากผู้ควบคุมทีมมีส่วนในการกระท าความผิดใด ๆ ทุกทีมท่ีอยู่ในการดูแลจะถูกตัดสิทธิ์
การแข่งขัน 

11. อุบัติเหตุในการแข่งขัน 
    11.1 การขอหยุดการแข่งขัน ผู้แข่งขันสามารถขอหยุดการแข่งขันได้ หากหุ่นยนต์ของตนเอง
ประสบอุบัติเหตุจนแข่งขันต่อไม่ได ้
  11.2 การไม่สามารถแข่งขันต่อได้ ถ้าหากมีอุบัติเหตุเกิดขึ้นจนไม่สามารถแข่งขนัต่อได้ 
กรรมการจะพิจารณาว่า ทีมใดเป็นต้นเหตุแห่งอุบัติเหตุนั้น ทีมนั้นต้องเป็นฝ่ายแพ้ แต่ถ้าตัดสินไม่ได้ 
จะถือว่า ทีมท่ีแข่งต่อไม่ไดเ้ป็นฝ่ายแพ้ 
   11.3 เวลาส าหรับการพิจารณากรณีเกิดอุบัติเหตุ ขึ้นอยู่กับคณะกรรมการ แต่จะต้องไม่เกิน 5 
นาที 
   11.4 การให้ยูโคแก่ทีมท่ีไม่สามารถแข่งขันต่อได้ กรณีเกิดเหตุการณ์ในข้อที่ 11.2 แล้ว ทีมท่ี
ไม่ได้เป็นต้นเหตุของอุบัติเหตุ แต่ไม่สามารถแข่งขันตอ่ได้จะได้รับ 2 ยูโค ท าให้ชนะการแข่งขัน แต่ถ้า
หากมีอยู่แล้ว 1 ยูโค จะได้รับเพิ่ม 1 ยูโค เพ่ือท าให้เป็นผู้ชนะ 

12. รางวัลของการแข่งขัน 

  12.1 รางวัลชนะเลิศอันดับ 1 (1 ทีม) ได้รับโล่รางวัล, ประกาศนียบัตรรับรองความสามารถ 
  12.2 รางวัลรองเลิศอันดับ 1 (1 ทีม) ได้รับโล่รางวัล, ประกาศนียบัตรรับรองความสามารถ 
  12.3 รางวัลรองเลิศอันดับ 2 (1 ทีม) ได้รับโล่รางวัล, ประกาศนียบัตรรับรองความสามารถ 
 


